CHƯƠNG 3: CẤU TRÚC ĐIỀU KHIỂN
3.1. CẤU TRÚC RẼ NHÁNH
3.1.1. Lệnh if…else
3.1.2. Lệnh switch…case
3.1.2.1. Cú pháp
switch(<biểu thức>)
{
	case <hằng 1>:
		<khối lệnh 1>;
		[break;]
	case <hằng 2>:
		<khối lệnh 2>;
		[break;]
	…
	case <hằng n>:
		<khối lệnh n>;
		[break;]
	[default:<khối lệnh default>;]
}				





Giải thích bằng lưu đồ: 
[image: ]
Lưu ý:
<biểu thức>: Cho kết quả là kiểu dữ liệu đếm được, nghĩa là các giá trị rời rạc kiểu char, int, long,…




3.2.2.2. Ví dụ
Ví dụ: Viết đoạn chương trình để tìm số ngày lớn nhất trong tháng.
	Cách 1
	Cách 2

	…
switch(month)
{
   case 4: maxDay=30;break;
   case 6: maxDay=30;break;
   case 9: maxDay=30;break;
   case 11:maxDay=30;break;
   case 2:
      if(year%4==0) maxDay=29;
      else maxDay=28; 
      break;
   default: maxDay=31;
}
…
	…
int maxDay=31;
switch(month)
{
   case 4:
   case 6:
   case 9:
   case 11: maxDay=30; break;
   case 2:
      if(year%4==0)maxDay=29;
      else maxDay=28;
}



Bài tập 1: Viết chượng trình trò chơi bói vui bằng cấu trúc switch…case.
Hoàn thiện chương trình: Kiểm tra ngày sinh hợp lệ thì mới thực hiện.
Bài tập 2 (về nhà): Viết chượng tạo menu cho phép người dùng chọn thực hiện việc tính diện tích hoặc chu vi tam giac  như sau:
Hoàn thiện chương trình: Kiểm tra dữ liệu nhập phải là 3 cạnh của tam giác.


[bookmark: _GoBack]CHUONG TRINH TINH DIEN TICH VA CHU VI TAM GIAC
Nhap do dai 3 canh cua tam giac:
a = 3
b = 4
c = 5
Ban muon thuc hien chuc nang nào sau day:

1. Tinh chu vi tam giac
2. Tinh dien tich tam giac
3. Thoat
Ban chon: 1 
Chu vi tam giac = 12  
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